REGULAMIN KORZYSTANIA Z KOMPUTEROW

1. Z Multimedialnego Centrum Informacyjnego moga korzysta¢ wszyscy uczniowie
W godzinach pracy biblioteki za wyjatkiem przerw $rodlekcyjnych.

2. Zkomputerbw mozna korzysta¢ jedynie za zgoda nauczyciela-bibliotekarza. Przed
przystapieniem do pracy uczen wpisuje do zeszytu numer zajmowanego komputera, imi¢
I nazwisko, klase oraz doktadny czas rozpoczg¢cia pracy.

3. Komputery w bibliotece szkolnej stuza przede wszystkim do celow edukacyjnych:
poszukiwan materiatow w multimedialnych programach edukacyjnych, w zasobach Internetu,
wykonywania whasnych prac dla potrzeb naukowych. Korzystanie z gier i zabaw (wylacznie
edukacyjnych) jest mozliwe w przypadku wolnych stanowisk.

4. Pierwszenstwo w Korzystaniu z komputer6w maja osoby realizujace konkretny temat
dydaktyczny.

5. Maksymalny czas pracy przy  stanowisku  komputerowym  wynosi:
1 godzing na prace dydaktyczne, 30 minut na gry edukacyjne.

6. Przy stanowisku moze znajdowaé si¢ jedna osoba, za zgoda nauczyciela-bibliotekarza -
dwie osoby pracujace w Ciszy.

7. Wyszukiwane informacje moga by¢ zapisane na no$nikach elektronicznych jesli stuzg
celom dydaktycznym za zgoda bibliotekarza.

8. Wszelkie uszkodzenia lub nieprawidlowos$ci w pracy komputera nalezy natychmiast
zgtasza¢ bibliotekarzowi.

9. Za wszelkie mechaniczne uszkodzenia sprzgtu komputerowego i oOprogramowania
odpowiada /finansowo/ uzytkownik. Jesli jest niepelnoletni, woéwczas odpowiedzialno$¢
ponosza rodzice.

10. W przypadku stwierdzenia naruszenia obowigzujacych zasad bibliotekarz ma prawo
do natychmiastowego przerwania pracy uzytkownika komputera.

11. Nieprzestrzeganie regulaminu spowoduje zakaz Kkorzystania ze stanowiska
komputerowego na okres wskazany przez nauczyciela-bibliotekarza.

12. Dla komfortu pracy wszystkich uzytkownikoéw nalezy zachowac ciszg.

13. Okrycia wierzchnie, torby, teczki itp. nalezy pozostawi¢ w przeznaczonym do tego

miejscu.



ZABRANIA SIE :

1. Dokonywania przez uzytkownikow jakichkolwiek napraw, samowolnego manipulowania
sprzetem (przetaczania lub odigczania klawiatur, monitorow, myszy, podtgczania glosnikow).
2. Instalowania innych programéw, dokonywania zmian w juz istniejgcych
oprogramowaniach i ustawieniach systemowych.

3. Przeszkadzania gto$nym zachowaniem.

4. Wnoszenia i spozywania napojow oraz artykutdw spozywczych.



